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教案比賽2017STEM

聖公會李福慶中學

簡介：
讓學生了解虛擬實境ŗŪųŵŶŢŭ œŦŢŭŪŵźᅳŗœᅴ技術的數理概念，自

行製作ňŰŰŨŭŦ ńŢųťŃŰŢųť，並體驗虛擬實境的震撼ᅙ

教學目標：
作為一個校本的ŔŕņŎ課程活動，能推動突破傳統教學模式，

透過ŗœ模擬不同環境，讓學生進行經歷為本的學習模式，促

進互動，啟ᶋ創意潛能，提升專注力及課堂參與度ᅙ

活動內容：
為了達至教學目標，本校ᴜ與不同的機構合辦ᆋĴŅ‧ŗœᆌ虛

擬實境體驗工作坊，內容包括：

·使用ŗœ產品的健康資訊ᅙ

·ŗœ及ňŰŰŨŭŦ ńŢųťţŰŢųť 的原理ᅙ

·ŅŊŚ ňŰŰŨŭŦ ńŢųťţŰŢųťᅙ

·透過ŒœĮńŰťŦ 連繫ĴķıńŪŵŪŦŴ進行實境體驗參觀ᅙ

·簡ፃ全景Ĵķı度相機ᅙ

·體驗ňŰŰŨŭŦ ņŹűŦťŪŵŪŰůŴᅙ

·推薦ņťŶŤŢŵŪŰůŢŭ ŗœ łűűŴᅙ

·運用ňŰŰŨŭŦ官方認證ŗœ檢視器ᅙ

優異獎

同學完成後，一起進行測試，體驗虛擬實境ᅙ

ňŰŰŨŭŦ ńŢųťŃŰŢųť

同 學 一 起 動 手 做

ňŰŰŨŭŦ ńŢųťŃŰŢųť

得獎

教師

陳俊銘冐師

STEM with VR Google Cardboard

完整教案在此下載
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